Aby przerobi¢ FF8PL w wersji PSX na PSP, nalezy:

1. Zdja¢ zabezpieczenie przed kopiowaniem z obrazéow BIN ptyt 1, 2, 3i 4 gry Final
Fantasy VIII. Mozna je zdjg¢ za pomocg tego patcha:
http://www.balamb.pl/docman/patch-do-ff8-pal-sles-02080/details

2. Uruchomic¢ program ,,FF8PLPSP.exe”.

3. Przeczyta¢ uwaznie informacje zawartg w programie i w przypadku zgody, nacisng¢
przycisk ,Zgadzam sie”.

4. Za pomoca przyciskéw ,,Wybierz CD1” itd., wybra¢ 4 obrazy gry Final Fantasy VIl ze_
zdjetym zabezpieczeniem przed kopiowaniem.

5. Nacisng¢ przycisk ,,Stwoérz obraz dla PSP”.

6. Program sie zamknie, a w miedzyczasie wyskoczy okno ,,cmd.exe”, w ktérym bedzie
tworzy¢ obraz gry Final Fantasy VIII na PSP. Nalezy poczekag¢, az okno cmd.exe samo sie
zamknie.

7. Gdy okno cmd.exe sie zamknie, nalezy sprawdzi¢, czy plik wynikowy EBOOT.PSP ma
rozmiar 2,05 GB. Jesli ma mniej, oznacza to, ze brakto miejsca na dysku i program
przerwat prace. Nalezy wtedy zwolni¢ wystarczajgcy ilos¢ miejsca na dysku i uruchomié
program ,,FF8PLPSP.exe” ponownie.

8. Jesli rozmiar pliku sie zgadza, nalezy przekopiowa¢ go do swojego PSP, do podfolderu
(np. ,,FF8PL”) w folderze ,,PSP\GAME\”.

UWAGA! Sprawdz, czy w PSP masz karte pamieci o wystarczajacej pojemnosci.

Publikacja tego zestawu na innych stronach jest niedozwolona. Pod zadnym
pozorem NIE WOLNO udostepnia¢ wynikowego pliku programu (o nazwie
EBOOT.PBP) w sieci. Ten plik zawiera cata gre i w swietle prawa jest to
nielegalne. Pamietaj, ze w Internecie NIE JESTES anonimowy!
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